Crumble Robotics Competition 2017
Reglamento para la prueba de

Robots Velocistas, con obstaculos

Objetivo

Prueba de disefio, construccion y programacién de robots basados en el controlador Crumble. Cada
equipo participa con un unico robot, de disefio propio, que sea capaz de recorrer a la mayor
velocidad posible un circuito cerrado y sin cruces, delimitado por una linea negra sobre un fondo
blanco. A lo largo del circuito el robot se podra encontrar obstaculos que tendra que esquivar.

Equipos

* Los equipos estaran compuestos por un minimo de 2 participantes y un maximo de 4.

* (Cada equipo dispondra de un adulto responsable de equipo que servira de intermediario
entre la organizacion y el equipo de competicion. Este no sera considerado un miembro del
equipo.

* Los participantes miembros del equipo, son los tinicos que pueden estar involucrados en el
disefio, construccion, programacion y cualquier otra labor técnica relacionada con el robot.
Es decir, ningtin adulto u otra persona no miembro del equipo puede realizar ninguna tarea
relacionada con el disefio, programacion, documentacion, construccion o cualquier otro
aspecto técnico u organizativo relacionado con el robot.
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Se establecen 2 categorias en funcion de la edad de los participantes:

*  Primaria (hasta 14 afios).
* Secundaria (de 15 a 19 afios)

Se toma como referencia el 1 de julio de 2017 para establecer la edad de los participantes.
Por ejemplo, todos los participantes de primaria tienen que tener 14 afios o menos a 1 de
julio de 2017.

Un equipo pertenece a la categoria dentro de la cual esté el mayor de sus miembros.

Cada equipo dispondra de un tnico robot de competicion que no podra ser compartido con
otros equipos.

Todos los miembros del equipo seran responsables de alguna parte técnica del disefio,
construccion y/o programacion del robot.

Los miembros del equipo podran modificar el disefio y programacién del robot a lo largo de
la competicion, es mas, desde la organizacion os animamos a ello.

Los equipos deberan venir preparados con los elementos necesarios para realizar los ajustes
y modificaciones que puedan necesitar.
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Espacio de trabajo

Cada equipo dispondra de su propio espacio de trabajo en forma de una mesa con sillas para
cada uno de los miembros del equipo.

El espacio de trabajo dispondra de un punto de conexion eléctrica (max 200w).

Queda prohibido el uso de equipamientos y herramientas que superen la potencia maxima,
puedan dafiar las instalaciones, o que en su funcionamiento desprendan algtin tipo de polvo
o particulas.
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Robot — Peso y dimensiones

* (Cada equipo dispondra de un tnico robot para toda la competicion.
* El robot tendra un peso maximo de 500gr y debera entrar dentro de un formato DIN-A4
297x210mm.

Robot — Construccion

* Puede usarse cualquier tipo de materiales o
componentes para realizar la construccién de los
robots.

* La unica limitacién esta en el controlador del
proyecto que sera un solo controlador Crumble.

Robot — Programacion

* Para programar el robot se puede usar cualquier
lenguaje de programacion.

Robot — Comportamiento

* Los robots tiene que ser autbnomos, quedando prohibido cualquier tipo de control humano
durante su funcionamiento.

* Los robots no pueden estar disefiados de forma especifica para dafiar el campo de
competicion.

Campo de juego

* El campo de juego sera un circuito cerrado formado por una linea continua de negra de 1 a
2cm de ancho sobre un fondo blanco.

* Sobre la linea del circuito estaran colocados obstaculos, siempre en tramos rectos, con un
margen recto de 20cm de cinta antes y después del obstaculo.

* El obstaculo estara formado por una lata de refresco de 330ml llena de liquido y forrada en
su perimetro exterior con cartulina.

* Las medidas y recorrido del circuito no se daran a conocer hasta el comienzo de la prueba.

* El circuito puede ser modificado a lo largo de la competicion.

* El campo de juego podra presentar desniveles o escalones de hasta 3mm de altura.

Desarrollo de la competicion

* El modelo de competicion se definira en funcién del nimero de participantes y se
comunicara el mismo dia.

* Los robots se podran enfrentar de forma individual, contra el crono o por parejas, en la
modalidad de persecucion.

* (Cada carrera comenzara con la puesta en marcha del robot por parte de uno de los miembros
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del equipo.

* El robot comenzara a moverse en el momento en el que el juez de la sefial de salida.

* El desplazamiento de uno de los obstaculos estara penalizado con 5 segundos.

* El tiempo maximo para cada carrera sera de 120 segundos.

* En la modalidad contra el crono, cada robot debera dar 2 vueltas completas al circuito. Si se
sale del recorrido en algin momento, el robot debera ser colocado de nuevo en el punto de
salida por uno de los participantes, el cronometro seguira corriendo.

Agenda y horarios

Esta actividad se desarrollara dentro de la Crumble Robotics Competition 2017, que se realizara
junto a la RoboCupJunior Spain 2017 del 20 al 21 de mayo de 2017. La agenda del evento con los
horarios precisos sera publicada en la pagina web de la RCJ de Espafia, en la siguiente direccion:
http://www.robocupjuniorspain.es

Inscripcion

El formulario de inscripcion sera publicado en la pagina web de la RCJ de Espafia, en la siguiente
direccién: http://www.robocupjuniorspain.es

Arbitros, jueces y reglamento oficial

* Cualquier aspecto no cubierto por este reglamento sera resuelto por la organizacion en el
momento de la competicion.

* Actitudes antideportivas de los miembros del equipo o de sus responsables contra otros
participantes o contra la organizacion podran ser motivo de descalificacion.

* La organizacién designara un equipo de arbitros y jueces para esta prueba.

* Las decisiones de los arbitros y jueces seran inapelables.
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