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Reglamento para la Prueba Libre

Objetivo

Esta prueba se enmarca dentro del grupo de las actividades de iniciacion a la RoboCupJunior y no
forma parte de la fase oficial de dicha competicién. Las pruebas de iniciacion estan disefiadas para
permitir un acercamiento mas sencillo a los equipos interesados en la RoboCupJunior, pero que atin
no estan preparados para la complejidad de sus desafios.

La prueba libre es un proyecto de disefio, construccion y programacion de proyectos tecnologicos

basados en cualquier tecnologia (Arduino, Crumble, LEGO...). Cada equipo participa con un tinico
proyecto original de disefio propio.
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Equipos

Lugar de la competicion

Los equipos estaran compuestos por un minimo de 2 participantes y un maximo de 4.

En esta prueba hay una tnica categoria hasta 16 afios.

Se toma como referencia el 1 de julio del 2017 para establecer la edad de los participantes.
Es decir, todos los participantes de esta prueba tienen que tener 16 afios o menos a 1 de julio
del 2017.

Cada equipo dispondra de un adulto responsable de equipo que servira de intermediario
entre la organizacion y el equipo de competicion. Este no sera considerado un miembro del
equipo.

Los participantes miembros del equipo, son los tinicos que pueden estar involucrados en el
disefio, construccion, programacion y cualquier otra labor técnica relacionada con el
proyecto. Es decir, ningin adulto u otra persona no miembro del equipo puede realizar
ninguna tarea relacionada con el disefio, programacién, documentacion, construcciéon o
cualquier otro aspecto técnico u organizativo relacionado con el proyecto.

Cada equipo presentara un tnico proyecto que no podra ser compartido con otros equipos.
Los miembros del equipo podran modificar el disefio y programacién del proyecto a lo largo
de la competicion, es mas, desde la organizacion animamos a ello.

Los equipos deberan venir preparados con los elementos necesarios para realizar los ajustes
y modificaciones que puedan necesitar.
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Espacio de trabajo

Cada equipo dispondra de su propio espacio de trabajo que consistira de una mesa con sillas
para cada uno de los miembros del equipo.

El espacio de trabajo dispondra de un punto de conexién eléctrica (max 200w).

Queda prohibido el uso de equipamientos y herramientas que superen la potencia maxima,
puedan dafiar las instalaciones, o que en su funcionamiento desprendan algun tipo de polvo
o particulas.
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Proyecto — Peso y dimensiones

* (Cada equipo dispondra de un tinico proyecto para toda la competicion.

* No hay limitaciones en las dimensiones y peso del proyecto. Se debera avisar a la
organizacion en caso de tratarse de un proyecto especialmente pesado, voluminoso o que
tenga algun requerimiento energético particular.

Proyecto — Construccion

* Puede usarse cualquier material o componentes para realizar la construccion del proyecto.

Proyecto — Programacion

* Para programar el proyecto se puede usar cualquier lenguaje de programacion.

Desarrollo de la competicion

* Los proyectos seran expuestos en las mesas de trabajo para que puedan ser vistos por el
publico y el resto de participantes.

* Los miembros del equipo haran demostraciones y daran explicaciones técnicas sobre las
caracteristicas de su proyecto.

* En funcién de la cantidad de proyectos y de publico asistente se establecera el
procedimiento de valoracién de los proyectos, pudiendo ser mediante un jurado, votacion
popular o similar.

Agenda y horarios

Esta actividad se desarrollara dentro de la RoboCupJunior Spain 2017, que tendra lugar del 20 al
21 de mayo de 2017. La agenda del evento con los horarios precisos sera publicada en la pagina
web de la RCJ de Espafia, en la siguiente direccion: http://www.robocupjuniorspain.es

Inscripcion

El formulario de inscripcion sera publicado en la pagina web de la RCJ de Espafia, en la siguiente
direccion: http://www.robocupjuniorspain.es

Arbitros y jueces

* Cualquier aspecto no cubierto por este reglamento sera resuelto por la organizacion en el
momento de la competicion.

* Actitudes antideportivas de los miembros del equipo o de sus responsables contra otros
participantes o contra la organizacion podran ser motivo de descalificacion.

* La organizacion designara un equipo de arbitros y jueces para esta prueba.

* Las decisiones de los arbitros y jueces seran inapelables.
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