B

i@gﬁgg RoboCupJunior Spain 2017
Spain - Pruebas de iniciacion -

Reglamento para la prueba Robot bombero

Objetivo

Esta prueba se enmarca dentro del grupo de actividades de iniciacién a la RoboCupJunior y no
forma parte de la fase oficial clasificatoria de dicha competicion. Las pruebas de iniciacion estan
disefiadas para permitir un acercamiento mas sencillo a los equipos interesados en la
RoboCupJunior, pero que atn no estan preparados para la complejidad de sus desafios.

El Robot bombero es un proyecto de disefio, construccion y programacion de un robot que sea capaz

de recorrer las habitaciones de una casa y localizar y extinguir el fuego (representado por una vela)
presente en una de ellas.
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Equipos

* Los equipos estaran compuestos por un minimo de 2 participantes y un maximo de 4.

* (Cada equipo dispondra de un adulto responsable de equipo que servira de intermediario
entre la organizacion y el equipo de competicion. Este no sera considerado un miembro del
equipo.

* Los participantes miembros del equipo son los tinicos que pueden estar involucrados en el
disefio, construccién, programacion y cualquier otra labor técnica relacionada con el robot.
Es decir, ningin adulto u otra persona no miembro del equipo puede realizar ninguna tarea
relacionada con el disefio, programacién, documentacion, construccion o cualquier otro
aspecto técnico u organizativo relacionado con el robot.

* Se establecen 2 categorias en funcion de la edad de los participantes:

* Primaria (hasta 14 afios)
* Secundaria (de 15 a 19 afos)

* Se toma como referencia el 1 de julio de 2017 para establecer la edad de los participantes.
Por ejemplo, todos los participantes de primaria tienen que tener 14 afios o menos a 1 de
julio de 2017.

* Un equipo pertenece a la categoria dentro de la cual esta el mayor de sus miembros.

* (Cada equipo dispondra de un unico robot de competicion que no podra ser compartido con
otros equipos.

* Todos los miembros del equipo seran responsables de alguna parte técnica del disefio,
construccion y/o programacioén del robot.

* Los miembros del equipo podran modificar el disefio y programacién del robot a lo largo de
la competicién, es mas, desde la organizaciéon animamos a ello.

* Los equipos deberan venir preparados con los elementos necesarios para realizar los ajustes
y modificaciones que puedan necesitar.
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Espacio de trabajo

* (Cada equipo dispondra de su propio espacio de trabajo que consistira de una mesa con sillas
para cada uno de los miembros del equipo.

* El espacio de trabajo dispondra de un punto de conexion eléctrica (max 200w).

* Queda prohibido el uso de equipamientos y herramientas que superen la potencia maxima,
puedan dafiar las instalaciones, o que en su funcionamiento desprendan algtn tipo de polvo
o particulas.

Robot — Peso y dimensiones

* Cada equipo dispondra de un unico robot para toda la competicion.

¢ Fl robot debera entrar en un cubo de 22cm de arista, con todos sus elementos moviles
extendidos, en el caso de tenerlos.

* El peso maximo del robot sera de 1500g.

Robot — Construccion

* Puede usarse cualquier material o componentes para realizar la construccion del robot.

* El robot debera disponer de un indicador de deteccién del fuego: encender una luz o emitir
un sonido.

* El robot deberd extinguir el fuego utilizando exclusivamente agua pulverizada, aire o
contacto fisico. No podran utilizarse otros liquidos o gases en la competicion.

Robot — Programacion
* Para programar el robot se podra usar cualquier lenguaje de programacion.
El fuego

* La simulacion del fuego se hard con una vela cuya mecha encendida se encontrara a 8-12cm
del suelo. La vela tendra un grosor de aproximadamente 2-3cm e ira adherida en su base a
una plataforma de 5x5cm y un maximo de 5mm de alto.

* Se situard una tnica vela por prueba en el campo de juego. Esta siempre se situara en el
centro de una loseta, dejando la misma distancia a todos los lado de esta.

* Zona de deteccién del fuego (ilustrada en las imagenes con lineas diagonales rojas y
blancas; en la prueba no se marcara de ninguna manera sobre el campo de juego). Se
considerara la zona de deteccion del fuego:
© La loseta en la que esté situada la vela
o Las primeras dos losetas situadas de forma ortogonal a la vela, sin contar la loseta en la

que esta esté posicionada
© La primera loseta en diagonal a la vela, sin contar la loseta en la que esta esté
posicionada
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Campo de juego

El campo de juego simulara las diferentes habitaciones de una casa mediante losetas planas
de 35x35cm que se uniran entre si formando pasillos o habitaciones.

El suelo tendra color blanco. Se dispondra una cinta de color negro de 1.5-2cm de ancho
entre losetas como elemento de union y/o de limitacién de losetas con el objetivo de
identificar correctamente la zona de deteccién del fuego y la posicién de la vela.

La loseta de salida se identificara con una loseta de color verde.

Las paredes de cada loseta seran una superficie sélida de color blanco sin ventanas. Tendran
unas dimensiones de 30x35cm y un grosor maximo de 2cm y bloquearan el lateral completo
de una loseta. Se podran situar de O a 4 paredes en cada loseta.

No se situara ningun obstaculo en el recorrido. Ningtin participante podra situar marcas o
dispositivos en el campo de juego. Con el objetivo de posicionar adecuadamente la vela en
su posicion, podra haber marcas de 0,2cmx0,2cm en el centro de algunas losetas.
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* Dada la actividad de los robots sobre el campo de juego, no se puede asegurar el mismo tono
de blanco o la limpieza total y
homogénea durante todo el
transcurso de la prueba. Se solicita a
los participantes que colaboren ante
esta situacion asegurandose de
limpiar sus robots antes de participar.

* El tamafio del campo de juego y su
distribuciéon podran variar de una
ronda a otra. La distribucién y
posicion del fuego en cada ronda se
comunicaran antes de su realizacién.

y/o ajustar el robot en cualquier &\\\\ Zona de deteccion del fuego

momento a lo largo de la
competicion. El campo de juego solo 1 Paredes
estara disponible para realizar
pruebas en los momentos en que no
se estén celebrando competiciones.

* El campo de juego podra presentar
desniveles o escalones de hasta 3mm
de altura.

Loseta de inicio

Desarrollo de la competicion

* El modelo de competiciéon se definird en funcién del ntimero de participantes y se
comunicara el mismo dia.

* Se realizaran un total de tres rondas en las que los participantes, siguiendo un orden definido
aleatoriamente antes de la competicion, deberan intentar apagar el fuego situado en el campo
de juego.

* Elrobot sera puesto en marcha por uno de los jugadores.

* El robot funcionarad de forma totalmente auténoma, sin intervencién ni control alguno por
parte de los jugadores.

* Elrobot tendra que detectar el fuego y apagarlo.

* Deteccion del fuego: el robot deberad indicar mediante luz o sonido que ha detectado el
fuego. El dispositivo o medio elegidos con los que indicarlo debera ser comunicado a la
organizacion al inscribirse y antes de la realizacion de la prueba.

Se considerard correcta la deteccién del fuego si todo el robot estd dentro de la zona de
deteccion del fuego y emite la luz y/o sonido acordados con la organizacion. Esta tarea sera
bonificada con 20 puntos.

La deteccion fuera de la zona de deteccion del fuego tendra una penalizacion de 5 puntos,
independientemente del nimero de veces que se detecte erroneamente. Esta penalizacion no
excluye la bonificacion por detectar correctamente el fuego dentro de la zona de deteccién
del fuego.

La organizacion contara el tiempo transcurrido desde el comienzo de la prueba hasta la
deteccion del fuego dentro de la zona de deteccion del fuego.

El tiempo de deteccion de cada participante sera ordenado de menor a mayor, otorgando 10,
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9, 8,7, 605 puntos en funcion de la posicion ocupada. A partir de la séptima posicion todos
los robots recibiran 0 puntos en este apartado.

Extincion del fuego: el robot debera apagar completamente la vela mediante alguno de los
métodos contemplados en este reglamento (aire, agua pulverizada o contacto fisico). El
fuego deberd extinguirse completamente y no volverse a encender para considerarse
apagado.

Esta tarea sera bonificada con 30
puntos.

Se contara el tiempo trascurrido
desde la deteccion del fuego hasta su
completa extincion. El tiempo de
extincion de cada participante sera
ordenado de menor a mayor,
otorgando 10, 9, 8, 7, 6 0 5 puntos en
funcion de la posicion ocupada. A
partir de la séptima posicion todos los
robots recibiran 0 puntos en este
apartado.

El derribo de la vela tendra una
penalizacion de 5 puntos.

La extincion del fuego sin haberlo
detectado e indicado previamente no
obtendra puntos por deteccion y sus
tiempos de deteccién, de extincién y
total no contabilizaran, obteniendo 0
puntos en dichas bonificaciones.
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total requerido para realizar la prueba e
completa. El tiempo total de cada
participante sera ordenado de menor a
mayor, otorgando 10, 9, 8, 7, 6 0 5
puntos en funcion de la posicién
ocupada. A partir de la séptima
posicién todos los robots recibirdan 0 puntos en este apartado.

Paredes

Loseta de inicio

Si han pasado 120 segundos desde la puesta en marcha del robots se retirara el robot del
campo de juego. Superar el tiempo de 120 segundos no estara penalizado y s6lo se tendran
en cuenta los puntos conseguidos hasta ese momento.

El robot podra volver a ser posicionado en la loseta de salida por el equipo participante sin
que por ello se detenga el cronémetro. Se mantendra el tiempo limite de 120 segundos.
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Tabla de puntuacion por ronda:

Deteccion del fuego Tiempo

Puntos por tiempo en deteccion
(10 a 5 puntos/0 puntos)

Bonificacion por deteccion correcta
(20 puntos)

Penalizacion por deteccion erronea
(-5 puntos)

Extincion del fuego Tiempo

Puntos por tiempo en extincion
(10 a 5 puntos/0 puntos)

Bonificacion por extincién correcta
(30 puntos)

Penalizacion por derribo
(-5 puntos)

Puntos por tiempo total (10 a 5 puntos/0 puntos)

Total

Agenda y horarios

Esta actividad se desarrollara dentro de la RoboCupJunior Spain 2017, que tendra lugar del 20 al
21 de mayo de 2017. La agenda del evento con los horarios precisos sera publicada en la pagina
web de la RCJ de Espafia, en la siguiente direccion: http://www.robocupjuniorspain.es

Inscripcion

El formulario de inscripcion sera publicado en la pagina web de la RCJ de Espafia, en la siguiente
direccion: http://www.robocupjuniorspain.es

Arbitros, jueces y reglamento oficial

* Cualquier aspecto no cubierto por este reglamento sera resuelto por la organizacion en el
momento de la competicion.

* Actitudes antideportivas de los miembros del equipo o de sus responsables contra otros
participantes o contra la organizacion podran ser motivo de descalificacion.

* La organizacion designara un equipo de arbitros y jueces para esta prueba.

* Las decisiones de los arbitros y jueces seran inapelables.
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